
실시간 스트리밍
서비스 만들기

GoPro와 AWS Media Service를 이용한



2.1  AWS Elemental MediaLive 작동 방식

AWS Elemental MediaLive의 관점에서 AWS Elemental MediaLive가 포함된 라이브 스트리밍 

워크플로우에는 다음과 같은 세 가지 시스템이 관련됩니다.

· 소스 콘텐츠를 수집하고 트랜스코딩하는 AWS Elemental MediaLive 채널.

· AWS Elemental MediaLive에 소스 콘텐츠(비디오)를 제공하는 하나 이상의 업스트림 시스템.  EX) 

 인터넷에 직접 연결된 스트리밍 카메라 또는 어플라이언스

· AWS Elemental MediaLive가 생성하는 출력의 대상인 하나 이상의 다운스트림 시스템.   EX) AWS 

 Elemental MediaLive에 연결된 오리진 서비스, 패키지 생성기, CDN, 재생 디바이스, 웹사이트

2.2  AWS Elemental MediaLive 워크플로우

AWS Elemental MediaLive 워크플로우를 생성하려면 하나 이상의 AWS Elemental MediaLive 입력을 

생성합니다. 입력에는 AWS Elemental MediaLive와 업스트림 시스템이 연결되는 방법에 대한 정보가 

포함되어 있습니다. 또한 AWS Elemental MediaLive 채널을 생성하고 입력을 채널에 연결합니다. 채널 구성 

데이터에는 AWS Elemental MediaLive가 다운스트림 시스템에 연결되는 방법에 대한 정보가 포함되어 

있습니다.

AWS Elemental MediaLive는 브로드캐스트 및 스트리밍 전송을 위한 라이브 출력을 생성할 수 있는 

실시간 비디오 서비스입니다.

AWS Elemental MediaLive를 사용하여 실시간 비디오 콘텐츠의 형식 및 패키지를 다른 형식 및 

패키지로 변환합니다. 콘텐츠를 변환하는 것은 대개 재생 디바이스에서 처리할 수 있는 형식 및 패키지를 

제공하기 위해서입니다.  이러한 재생 디바이스에는 스마트폰이나 TV에 연결된 셋톱 박스가 있습니다.

2. AWS Elemental MediaLive 개요 

라이브 캠인 GoPro 장비(GoPro 8 Black)와 AWS Media Service인 (AWS Elemental MediaLive, AWS 

Elemental MediaPackage, CloudFront) 사용하여 실시간 라이브 스트리밍을 서비스를 구현해 

보았습니다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

1. 아키텍처 소개
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GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

이 설정은 다음 다이어그램과 같이 구성 요소를 연결합니다.

콘텐츠 처리를 시작하려면 채널을 시작합니다. 실행 중인 채널은 입력으로 식별된 업스트림 시스템에서 소스 

콘텐츠를 수집합니다. 그런 다음 채널은 해당 비디오(및 관련 오디오, 캡션 및 메타데이터)를 트랜스코딩하고 

출력을 생성합니다. AWS Elemental MediaLive는 지정된 다운스트림 시스템으로 출력을 전송합니다.
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2.3  AWS Elemental MediaLive 입력

입력에는 업스트림 시스템과 채널이 서로 연결하는 방법에 대한 정보가 포함되어 있습니다. 입력과 업스트림 

시스템 간의 연결은 푸시(업스트림 시스템이 콘텐츠를 푸시함) 또는 풀(AWS Elemental MediaLive가 

업스트림 시스템에서 콘텐츠를 풀함)일 수 있습니다.

푸시 입력에는 AWS Elemental MediaLive 입력 보안 그룹이 연결되어 있습니다. 입력 보안 그룹은 업스트림 

시스템의 소스 주소가 포함된 IP 주소 범위를 식별합니다. 이 범위 내의 IP 주소는 콘텐츠를 입력으로 푸시할 수 

있습니다.

2.4  AWS Elemental MediaLive 채널

채널에는 여러 입력이 연결되어 있을 수 있지만, 채널은 한 번에 하나의 입력에서만 소스 콘텐츠를 수집합니다. 

채널은 소스 콘텐츠를 수집하고, 트랜스코딩(디코딩 및 인코딩)한 다음, 출력 그룹으로 패키징합니다. 채널에는 

하나 이상의 출력 그룹이 포함되어 있습니다. 다양한 다운스트림 시스템의 요구 사항을 처리하기 위한 다양한 

유형의 출력 그룹이 있습니다.

출력 그룹은 하나 이상의 출력으로 구성됩니다. 각 출력에는 특정한 인코딩 조합이 포함되어 있습니다. 

인코딩은 하나의 비디오 스트림, 하나의 오디오 스트림 또는 하나의 캡션 트랙입니다. 인코딩이 다르면 특성도 

다르게 됩니다. 인코딩을 출력으로 결합하고 출력을 출력 그룹으로 결합하는 규칙은 출력 그룹의 유형에 따라 

다릅니다.



다음 다이어그램은 워크플로우의 상세한 그림입니다.

이 그림은 출력 그룹이 하나만 있는 채널을 보여줍니다.

또 다른 예로, 채널에는 HLS 출력 그룹 하나와 RTMP 출력 그룹 하나가 포함될 수 있습니다. HLS 출력 

그룹에는 출력 두 개가 포함될 수 있습니다. HLS 출력 하나에는 고해상도 비디오 하나, 오디오 하나 및 캡션 

인코딩 하나가 포함됩니다. 다른 HLS 출력에는 저해상도 비디오 하나, 오디오 하나가 포함되며 자막은 

없습니다. RTMP 출력 그룹에는 비디오 하나와 오디오 하나가 포함된 출력 하나가 포함되어 있습니다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기
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3.1  AWS Elemental MediaPackage 작동 방식

AWS Elemental MediaPackage는 JIT(Just-In-Time) 형식 변환을 사용하여 단일 소스에서 다양한 재생 

디바이스 또는 CDN(콘텐츠 전송 네트워크)으로 OTT(Over-The-Top) 비디오를 전달합니다.

다음 단원에서는 AWS Elemental MediaPackage 작동 방식에 대해 설명합니다.

3.2  라이브 콘텐츠 처리

라이브 콘텐츠 처리 흐름에서 인코더는 라이브 HLS 스트림을 AWS Elemental AWS Elemental MediaPack-

age로 전송합니다. 그러면 AWS Elemental MediaPackage가 다운스트림 디바이스의 재생 요청에 따라 

형식을 지정하여 이 콘텐츠를 패키징합니다.

[라이브 입력 중복 처리 흐름]

AWS Elemental MediaPackage의 채널에 있는 별도의 입력 URL에 2개의 스트림을 전송하여 AWS Elemental 

MediaPackage에서 입력 중복을 실현할 수 있습니다. 스트림 중 하나는 엔드포인트를 위한 기본 활성 콘텐츠 소스가 

되고, 다른 하나는 계속해서 수동적으로 콘텐츠를 수신합니다. AWS Elemental MediaPackage가 활성 스트림으로부터 

콘텐츠 수신을 중지하면, 콘텐츠 재생이 중단되지 않도록 다른 입력 스트림으로 전환됩니다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

AWS Elemental MediaPackage는 AWS 클라우드에서 실행되는 JIT(Just-In-Time) 비디오 패키징 및 

제작 서비스입니다. AWS Elemental MediaPackage를 사용하면 매우 안전하고 확장 가능하며 신뢰할 

수 있는 비디오 스트림을 다양한 재생 디바이스 및 CDN(콘텐츠 전송 네트워크)에 전달할 수 있습니다.

AWS Elemental MediaPackage를 사용하면 최종 사용자에게 브로드캐스트급의 시청 환경을 

제공하면서 콘텐츠를 유연하게 제어하고 보호할 수 있습니다. 또한 AWS Elemental MediaPackage의 

내장된 복원성과 확장성을 통해 수동 개입 없이 적시에 적절한 양의 리소스를 확보할 수 있습니다.

3. AWS Elemental MediaPackage 개요
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3.3  VOD 콘텐츠 처리

온디맨드 비디오(VOD) 콘텐츠 처리 흐름에서 인코더는 AWS Elemental AWS Elemental MediaPackage는 

Amazon S3에서 파일 기반 비디오 콘텐츠를 수집합니다. 그러면 AWS Elemental MediaPackage는 

다운스트림 디바이스의 재생 요청에 따라 형식을 지정하여 이 콘텐츠를 패키징합니다.

3.4  AWS Elemental MediaPackage 기능 

AWS Elemental MediaPackage에서는 입력 H.264 비디오 코덱을 지원하고 출력 스트림으로 전달합니다. 

AWS Elemental MediaPackage에 있는 CMAF(Common Media Application Format) 엔드포인트도 적용 

가능한 재생 디바이스에 대한 Apple 사양에 따라 H.265/HEVC 및 HDR-10을 지원합니다.

비디오

AWS Elemental MediaPackage는 다국어 오디오 입력은 물론 다음 오디오 코덱을 지원합니다.

· AAC 스테레오

· Dolby AC3 및 E-AC3(Dolby Digital 및 Dolby Digital+)

AWS Elemental MediaPackage는 입력 소스에서 이러한 코덱을 받아 출력 스트림으로 전달합니다.

오디오

AWS Elemental MediaPackage는 입력 608/708 캡션을 지원하고 이를 출력 스트림으로 전달합니다.

캡션

AWS Elemental MediaPackage는 DRM(디지털 권한 관리)을 통한 콘텐츠 보호를 지원합니다. 자세한 정보는 

AWS Elemental AWS Elemental MediaPackage의 콘텐츠 암호화 단원을 참조하십시오.

DRM

AWS Elemental MediaPackage는 수신 및 발신 HLS 콘텐츠에 대한 변환 그룹을 지원합니다. 출력 중복 

그룹에 대한 자세한 내용은 AWS Elemental AWS Elemental MediaPackage의 변환 그룹 참조 단원을 

참조하십시오.

HLS 변환 그룹

수집 작업 리소스를 사용하여 라이브 콘텐츠 스트림에서 live-to-VOD(온디맨드 비디오) 자산을 추출합니다. 

AWS Elemental MediaPackage는 자산을 생성하여 Amazon S3 버킷에 저장합니다. AWS Elemental 

MediaPackage에서 VOD 기능을 사용하여 최종 사용자에게 자산을 제공할 수 있습니다.

Live to VOD

입력 중복은 AWS Elemental MediaPackage의 라이브 워크플로우에서만 사용할 수 있습니다.

AWS Elemental MediaPackage는 2개의 동일한 스트림을 동일한 채널에 보내서 입력 중복을 생성할 수 

있도록 모든 채널에서 2개의 입력 URL을 생성합니다. 입력 중복의 작동 방식에 대한 자세한 내용은 라이브 

입력 중복 AWS Elemental AWS Elemental MediaPackage 처리 흐름 단원을 참조하십시오.

입력 중복

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

06



GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

AWS Elemental MediaPackage는 입력 WebVTT 텍스트 기반 부제를 지원합니다. AWS Elemental 

MediaPackage는 엔드포인트에서 사용되는 패키지 생성기를 기반으로 부제를 적절한 형식으로 변환합니다.

· HLS 및 CMAF의 경우: WebVTT가 전달됩니다.

· DASH의 경우: 부제가 EBU-TT로 변환됩니다.

· Microsoft Smooth Streaming의 경우: 부제가 DFXP로 변환됩니다.

부제

화이트리스트 등록은 AWS Elemental MediaPackage의 라이브 워크플로우에서만 사용할 수 있습니다.

AWS Elemental MediaPackage는 엔드포인트로 네트워크 액세스를 제한하는 기능을 지원합니다. 이 기능을 

이용하려면 엔드포인트에 허용되는 IP 주소를 입력해야 합니다. 화이트리스트 정보 추가에 대한 자세한 내용은 

액세스 제어 필드을 참조하십시오.

화이트리스트 등록

시간 이동 보기는 AWS Elemental MediaPackage의 라이브 워크플로우에서만 사용할 수 있습니다.

AWS Elemental MediaPackage는 현재 시간보다 빠른 시간에 스트림을 재생할 수 있습니다. 시작, 캐치업 

TV 및 시간 지연이 모두 지원됩니다. 시간 이동 기능 설정에 대한 자세한 내용은 AWS Elemental AWS 

Elemental MediaPackage의 시간 이동 보기 참조 단원을 참조하십시오.

시간 이동 보기
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4.1  사전 조건

Elemental AWS Elemental MediaLive를 사용하려면 먼저 AWS 계정과 AWS Elemental MediaLive 구성 

요소에 액세스하고 이러한 구성 요소를 생성하며 볼 수 있는 적절한 권한이 필요합니다. 설정: AWS Elemen-

tal AWS Elemental MediaLive에 대한 IAM 권한의 단계를 완료한 후 이 자습서로 돌아오십시오. 해당 단계를 

수행할 때까지는 전체 액세스 권한이 있는 관리자라도 AWS Elemental MediaLive을 사용할 수 없습니다.

Input Name: 인풋 네임을 입력한다. Ex) elemental_test

Input type: 지원하는 프로토콜을 선택한다. Ex) GoPro가 지원하는 RTMP(Push)을 선택한다.

Create input을 클릭한다.

4.2  AWS Elemental MediaLive Input 생성

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

4. AWS Elemental MediaLive 시작하기
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Network mode: Public이 선택되어 있는지 확인한다. Ex) Public

Input security group: 신규생성을 위하여 CIDR을 입력한다. 

Ex) 0.0.0.0/0 입력하고 Create input security group을 클릭한다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

Input destinations에서 RTMP PUSH 입력의 경우 두 개의 대상 애플리케이션 이름과 인스턴스를 지정해야 

합니다. Ex) Destination A,B: gopro, livestream 입력

Tag 입력: ex) owner : elemental_test  입력 후, 최종 Create 클릭한다.
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GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기

최종 생성된 Input정보를 확인한다.

그 중에서 Endpoint의 URL은 향후 GoPro 카메라에 입력할 URL 정보입니다.

10

Create channel을 클릭한다.

4.3 AWS Elemental MediaLive Channel 생성



General info에서 Channel 이름을 입력한다. Ex) elemental_test

IAM Role에서 AWS Elemental MediaLiveAccessRole을 선택한다.

Channel template에서 입력을 빈칸으로 둔다. 

Channel class에서 기본 standard 선택으로 둔다.

Input specifications에서 input resolution HD에서 UHD로 선택 변경한다.

Tag를 입력한다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기
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4.4  AWS Elemental MediaLive Chanel에 Input attachments

왼쪽 메뉴에서 ADD를 클릭한다.

input메뉴를 클릭하면 기존 만들어 놓은 input설정을 선택할 수 있습니다.

Confirm을 클릭한다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기
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왼쪽에서 Output Group 옆에 Add를 클릭한다.

Output을 선택한 결과는 위와 같습니다.

Add out group에서 AWS Elemental MediaPackage를 선택하고, Confirm을 클릭한다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기
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AWS Elemental MediaPackage group에서 AWS Elemental MediaPackage channel ID를 입력한다.

Ex) elemental_test

AWS Elemental MediaPackage settings에서 Name을 입력한다. Ex) elemental_test

하단AWS Elemental MediaPackage outputs에서 파란색의 Setting을 클릭한다.

Setting을 선택하면 위와 같습니다.

GoPro와 AWS Media Service를 이용한 실시간 스트리밍 서비스 만들기
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생성된 채널 정보는 아래와 같습니다.

오른쪽 상단의Start를 클릭하여 실행한다.

Output name에 이름을 입력한다. Ex) fullHd

하단에서Stream Settings에 설정한다.

Video Description Name에 이름을 입력한다. Ex) FullHD

Width: 가로 해상도를 입력 ex) 1920

Height: 세로 해상도를 입력 ex) 1080

Codec Settings: H264

하단 Aspect Ratio에서 PAR Control을 SPECIFIED로 변경한다.

하단 Rate Control에서 Bitrate에 8000000 입력한다.

하단 Frame Rate에서 Framerate Control SPECIFIED로 설정, Framerate Numerator 30000, Framerate 

Denominator 1001 입력한다.

하단 GOP Structure에서 GOP Size:60, Num B-Frames:1로 설정한다.

하단 Codec Details에서 Profile:HIGH , Level: H264_LEVEL_4_1 로 설정한다.

하단 Codec Details Additional 에서 Adaptive Quantization:HIGH, Look Ahead Rate Control:HIGH 

설정한다.

Audio 설정

Stream setting에서 Audio1을 클릭한다.

Audio Description Name에 이름을 입력한다. Ex) audio_aac128

Codec Setting에 Aac를 선택한다.

최종적으로 왼쪽의 Create channel을 클릭한다.
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위와 같이 AWS Elemental MediaLive가 실행중인 것을 확인할 수 있습니다.
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MediaPack초기화면에서 우측 상단에 Create a new channel을 클릭한다.

5. AWS Elemental MediaPackage 시작하기
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MediaPackage Channel 생성이 완료된 화면은 아래와 같습니다.

Endpoints에서 Add endpoint를 클릭한다.

ID에 이름을 입력한다. Ex) elemental_test

Description에 이름을 입력한다. Ex) elemental_test

Input type에 Apple HLS 들어 있는지 확인한다.

CloudFront distribution에서 Create a CloudFront distribution for this channel을 선택한다.

화면 하단에 Create를 클릭한다.
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New endpoint화면에서

ID를 입력한다. Ex) elemental_test_end1

Descrition에 이름을 입력한다(옵션). Ex) elemental_test_endpoint

Packager settings에서 

Type에 Apple HLS에 선택한다.

Segment duration(sec)에서 기본 6을 입력한다. (성능을 높이가 위한 방법으로 이 시간을 줄일 수 있다).

Live Playlist windows duration(sec)에서 기본 60을 입력한다.
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Package encryption에서 No encryption을 선택한다.

Access control setting에서 

Allow origination 이 체크한다.

Allow all incoming client를 체크한다. 특정 IP를 제한한 경우 Restrict by IP address를 선택하고

허용할 IP를 입력한다.

화면 상단의 Save를 클릭한다.
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AWS Elemental MediaPackage에서 Channel 및 CloudFront가 생성이 완료된 화면을 아래와 같이 확인할 

수 있습니다.
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CloudFront URL

(https://d2bxgkhae3fxa.cloudfront.net/out/v1/812312a827244a608c0a997a0bb43408/index.m3u8)

확인할 수 있습니다.

이 URL을 브라우저(Microsoft Edge)에서 열면 향후 실시간 라이브 방송을 확인할 수 있습니다.

Source

aws.amazon.com에서 제공하는 Technical Document 및 서비스 자료를 참고하여 수행한 결과입니다


